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1. Состав системы 

В состав решения CXBOX v6.0 входят следующие компоненты: 

 Ядро; 

 Системные дополнения: «S3 File Storage», «Интеграционный модуль», «Базовая 

авторизация», «Аутентификация», «Поддержка различных СУБД»; 

 Дополнения разработчика: «Шаблонизатор кода», «Дополнение быстрой навигации», 

«Автодополнение кода», «Поиск и исправление ошибок», «Инструменты 

мониторинга», «Интерактивная документация», «Навигация к документации»; 

 Бизнес-дополнения: «Интеграция с email», «Push-уведомления», «Предварительный 

просмотр документов»; 

 Дополнения администратора: «Scheduler». 

 



 

2. Исходные коды 

Для хранения исходных кодов используется распределенная система управления версиями 

Git. Она используется для отслеживания изменений в исходном коде программного обеспечения и 

управления разработкой проектов. 

Git предоставляет разработчикам возможность сохранять историю изменений, создавать 

ветки для параллельной разработки, сливать изменения из разных веток и откатывать изменения к 

предыдущим версиям. Это позволяет упростить совместную работу в команде и управление 

разработкой проектов. 

Одной из главных особенностей Git является его распределенная природа. Каждый 

разработчик имеет полную копию репозитория Git на своем локальном компьютере, что позволяет 

им работать независимо от подключения к сети или удаленному серверу. Когда разработчик 

выполняет коммит изменений, они сохраняются локально, а затем могут быть отправлены на 

удаленный Git-сервер (Remote Git) для совместного доступа и резервного копирования. 

Remote Git - это термин, используемый для обозначения удаленного репозитория Git. Remote 

Git-сервер обычно предоставляет доступ к репозиторию через сетевое соединение, такое как HTTP, 

SSH или другие протоколы. Публикация исходного кода на удаленном Git-сервере позволяет 

другим разработчикам получить доступ к проекту, вносить изменения и синхронизироваться с 

общей историей изменений. 

Исходные коды для загрузки доступны со следующих Git-remote серверов: 

1. Внутренние Remote репозитории компании. 

2. https://gitflic.ru/project/cxbox/cxbox-demo 

3. https://github.com/CX-Box/cxbox-demo (зеркало для п.2) 

https://gitflic.ru/project/cxbox/cxbox-demo
https://github.com/CX-Box/cxbox-demo


 

3. Требования к техническому и программному обеспечению 

Для сборки приложения на основе CXBOX v6.0 необходим персональный компьютер со 

следующей рекомендованной конфигурацией: 

 многоядерный современный Intel или AMD процессор с частотой не менее 1800 МГц;  

 объем оперативной памяти не менее 8 Гб;  

 объем свободного места на жестком диске – не менее 10 Гбайт (рекомендовано 

использовать SSD-диск);  

 разрешение экрана — не менее 1920 x 1080 пикселей; 

 клавиатура, манипулятор «мышь»;  

 монитор с диагональю экрана не менее 19 дюймов;  

 последняя 64-разрядная версия Windows, macOS или Linux; 

 наличие связи с Интернет (для подключения репозиториев и установления необходимых 

зависимостей). 

Перед сборкой приложения на компьютер должно быть установлено следующее 

программное обеспечение: 

 

3.1. Установка ПО на Windows 

 Backend: 

o Java версии 17 (https://jdk.java.net/java-se-ri/17-MR1  или 

https://axiomjdk.ru/pages/downloads/#/java-17-lts или иные);  

 

Загрузка Java 

o Apache Maven версии 3.9.9 (https://maven.apache.org/download.cgi );  

  

https://jdk.java.net/java-se-ri/17-MR1
https://axiomjdk.ru/pages/downloads/#/java-17-lts
https://maven.apache.org/download.cgi


 

 Frontend: 

o Node.js версии 20.18.1 (https://nodejs.org/en/download/prebuilt-installer); 

 

Установка Node.js 

o NPM 10.8.2 (устанавливается вместе с node.js – отдельной установки не требует);  

o Yarn 4.0.2 (https://classic.yarnpkg.com/lang/en/docs/install/#windows-stable npm install 

–global yarn); 

 

Инсталяция Yarn 

  

https://nodejs.org/en/download/prebuilt-installer
https://classic.yarnpkg.com/lang/en/docs/install/#windows-stable


 

 Инфраструктура: 

o Docker (https://docs.docker.com/desktop/setup/install/windows-install/ );  

o Docker Compose (https://docs.docker.com/compose/install/ ); 

o https://www.docker.com/products/docker-desktop/ 

 

Загрузка Docker Desktop 

 

Включение виртуализации 

  

https://docs.docker.com/compose/install/
https://www.docker.com/products/docker-desktop/


 

 Среда разработки: 

o GigaIDE 2024.1.1 (https://gitverse.ru/features/gigaide/desktop/download/). 

Альтернатива IntelliJ IDEA Community (https://www.jetbrains.com/ru-ru/idea).  

 

Установка Giga IDE 

 

3.2. Установка ПО на Linux 

 Backend: 

o Java версии 17 (https://jdk.java.net/java-se-ri/17-MR1  или 

https://axiomjdk.ru/pages/downloads/#/java-17-lts или иные);  

 

Установка java 

o Apache Maven версии 3.9.9 (https://maven.apache.org/download.cgi );  

  

https://gitverse.ru/features/gigaide/desktop/download/
https://www.jetbrains.com/ru-ru/idea
https://jdk.java.net/java-se-ri/17-MR1
https://axiomjdk.ru/pages/downloads/#/java-17-lts
https://maven.apache.org/download.cgi


 

 Frontend: 

o Node.js версии 20.18.1 (https:/github.com/nvm-sh/nvm/blob/master/README.md) 

 

Установка Node.js 

 

Инсталяция curl 

o Далее перезайти в терминал; 

 

 

 

https://github.com/nvm-sh/nvm/blob/master/README.md


 

o NPM 10.8.2 (устанавливается вместе с node.js – отдельной установки не требует);  

 

Установка nvm 

o Далее перезайти в терминал; 

o Yarn 4.0.2 (https://classic.yarnpkg.com/lang/en/docs/install/#windows-stable npm install 

–global yarn); 

 

Проверка установки 

  

https://classic.yarnpkg.com/lang/en/docs/install/#windows-stable


 

 Инфраструктура: 

o Docker (https://docs.docker.com/engine/install/,  

https://docs.docker.com/engine/install/linux-postinstall/ ) 

o Docker Compose ( https://docs.docker.com/compose/install/linux/) 

 

Установка docker 

 

Последующие действия 

 

Установка docker-compose 

  

https://docs.docker.com/engine/install/
https://docs.docker.com/engine/install/linux-postinstall/
https://docs.docker.com/compose/install/linux/


 

 Среда разработки: 

o GigaIDE 2024.1.1 (https://gitverse.ru/features/gigaide/desktop/download/). 

Альтернатива IntelliJ IDEA Community (https://www.jetbrains.com/ru-ru/idea).  

Загружаем GigaIDE разархивируем, запускаем. 

 

Запуск GigaIDE 

 

  

https://gitverse.ru/features/gigaide/desktop/download/
https://www.jetbrains.com/ru-ru/idea


 

4. Установка системы 

Установка решения CXBOX v6.0 (включает в себя ядро, системные дополнения, бизнес 

дополнения и дополнения администратора) производится в следующем порядке:  

1. Скачать архив репозитория (https://gitflic.ru/project/cxbox/cxbox-demo): 

 

Скачивание репозитория 

 

 

Открытие проекта 

 

https://gitflic.ru/project/cxbox/cxbox-demo


 

2. Установить зависимости и собрать фронт-энд и бэк: mvn clean install –PUI –U  

 

Подтягиваем зависимости 

 

Сборка проекта при помощи maven 

3. Запустить среду: docker-compose up –d 

 

Запуск контейнеров окружения 

3.1. Проверяем поднятие контейнеров: docker ps 

 

Проверка контейнеров 



 

3.2. В случае проблем при запуске контейнера keycloak: 

В файле docker-compose.yml удалить строку 

- ./.tmp/keycloak-db:/opt/jboss/keycloak/standalone/data 

Запустить еще раз docker-compose up –d 

4. Запустить приложение: нажать на зеленую кнопку в Application.java.  

 

Запуск приложения 

5. Зайти в приложение localhost:8080 

 



 

5. Установка дополнений разработчика 

Установка дополнений разработчика производится в следующем порядке: 

1. Загрузить Plugin по ссылке https://disk.yandex.ru/d/MWls9m_TPiBdQA 

2. Запустить GigaIDE. 

3. Открыть настройки (нажать Ctrl+Alt+S). Написать Plugins в поиске. 

 

Экран настройки-плагины 

4. Открыть  и нажать Install Plugin from Disk. 

 

Добавление плагина 

https://disk.yandex.ru/d/MWls9m_TPiBdQA


 

5. Выбрать файл архива дополнения и нажать OK. 

Нажать OK для применения изменений и перезапустить GigaIDE . 

 

Работа плагина 



 

 

 

Работа плагина 


	1. Состав системы
	2. Исходные коды
	3. Требования к техническому и программному обеспечению
	3.1. Установка ПО на Windows
	3.2. Установка ПО на Linux

	4. Установка системы
	5. Установка дополнений разработчика

